ve venise a bséneve, ia realite
virtuelle dessine un futur pour les
spectacles vivants

par Fabrice Delaye

Depuis 2016, la Mostra de Venise présente des ceuvres congues pour
la réalité virtuelle dans le cadre de Venice VR Expanded. Cette
annee, cette compétition qui préesente 44 ceuvres, est entierement
en ligne a cause de la pandémie. Pour faciliter l'acces a une
audlence qul n'est souvent pas équipée de casque VR, elle a ouvert
16 lieux dans le monde qui permettent au public d'accéder a ces
ceuvres. En Suisse, cet acces est possible depuis la Comeédie de

Geneve. Et, en collaboration avec le chorégraphe Gilles Jobin,




I'Institution présente aussi un spectacle vivant qui, avec trois autres,
esquissent un futur alternatif aux arts de la scene.

Pourquoi c'est excitant. Avec les théatres fermés et les concerts
annulés, la pandémie impacte démesurément le domaine des arts
vivants. Entre 'avatar du rappeur Travis Scott qui a attiré 12 millions
de spectateurs pour un concert sur la plateforme de jeu Fortnite ou
le concert du ler mai devenu virtuel en Finlande qui a rassemblé
12% de la population du pays dont 150’000 sous forme d'avatars, la
realité virtuelle ouvre de nouvelles pistes créatives pour les arts de
la scene.

Les quatre ceuvres en «live» présentées dans le cadre de Venice VR
Expanded 1llustrent les possibilités créatives de ce nouveau terrain
d'expression pour le théatre, la danse ou la musique.

Venice VR Expanded. Depuis 2016, la section officielle de la
compétition de réalité virtuelle de de la Mostra de Venise (la 77eme
édition se tient du 2 au 12 septembre) soutient ce média en tant que
nouvelle forme d'art. Cette année, les spectateurs ont un acces en
ligne complet a la sélection par le biais des plateformes HTC
Viveport, Oculus de Facebook, VRChat et VRrOOm.

Cet acces comprend les 31 projets immersifs en compétition et 13
projets hors compétition lancés depuis I'édition 2019, le tout
provenant de 24 pays. Quatre de ces projets sont des spectacles
vivants immersifs diffusés en live a partir de technologies de



captures de mouvements et de sons.

Seize installations satellites ont été créées dans des institutions
allant du Art Museum & Northwest Film Center de Portland au
KARMA Lab de I'Université Koc a Istanbul en passant par la
Comédie de Geneve.

Les ceuvres live. Ces spectacles sont diffusés a partir des
performances d'acteurs, de danseurs ou de musiciens qui
retrouvent depuis Broadway ou la Comédie de Geneve les avatars
des spectateurs dans les mondes virtuels créés pour lI'occasion

— Geneve. La compagnie de danse de Gilles Jobin a utilisé les
modeles architecturaux du futur batiment de la Comédie (qui
sera lnauguré aux Eaux-Vives en février 2021) pour servir
d'espace virtuel a un spectacle chorégraphique immersif
baptisé Comédie Virtuelle. Les mouvements des danseurs

présents a Geneve mais aussi a Melbourne et Bangalore sont
saisis par des dizaines de capteurs et traités pour rendre des
images d'ombres démultipliées ou d'avatars flottant ici dans les
airs ou la sous forme d'animaux imaginaires le tout sur une
musique créée par Hahn Rowe.

— Londres. La compagnie de théatre
britannique Punchdrunk créée en 2000 par le directeur artistique

Felix Barrett a adapté son théatre immersif (dans lequel le public
est libre de choisir quoi regarder et ou aller) a la réalité virtuelle.
Incarné par de vrais comédiens de Broadway, Finding Pandora X



place les spectateurs dans le role des choristes du théatre grec
pour une interprétation du mythe de Pandore dans une Olympe
de science-fiction.

— New-York. Alien Rescue est un «<metamovie»: une expérience de

réalité virtuelle en direct ou le public joue le rdle principal dans
un film interactif. Dans cette ceuvre, les spectateurs incarnent
des personnages engagés par une équipe de militants des droits
des étrangers pour les aider a sauver de la captivité une créature
rare et dangereuse. Ils explorent un immense laboratoire virtuel
pour déjouer le systeme de sécurité d'une intelligence
artificielle. Se faisant le public est confronté au débat sur la
vivisection et les droits des animaux.

— Londres. Le collectif Darkfield, qui crée des parcs a themes

musicaux, a produit Double une expérience de réalité virtuelle
uniquement musicale accessible a partir d'une app et d'un
casque. Deux personnes, de nimporte ou dans le monde, se
retrouvent assises l'une en face de l'autre de chaque céoté d'une
table de cuisine (reproduite dans des centaines de pieces a
travers le monde), pour une expérience de 20 minutes de son
spatialisé en direct.

La suite. Co-curatrice de Venice VR Expanded, Liz Rosenthal
considere que la pandémie sert d'accélérateur a la création
1'ceuvres en réalité virtuelle. Selon elle:

«La réalité virtuelle offre une audience tout a coup globale a
une ceuvre théatrale, chorégraphique ou musicale. Elle



«La réalité virtuelle offre une audience tout a coup globale a
une ceuvre théatrale, chorégraphique ou musicale. Elle
ouvre un nouveau champ de possibilités en incluant de
nouveaux talents aux spectacles vivants. Non seulement
des informaticiens mais aussi des architectes ou des
concepteurs de jeux.»

L'adoption des casques de réalité augmentée et les différences entre
ces plateformes qui ne permettent pas une diffusion universelle des
ceuvres restent cependant des limites.

Selon Liz Rosenthal:

«Le storytelling est aussi un défi dans des ceuvres de réalité
virtuelle qui plongent les spectateurs dans un univers ou ils
peuvent évoluer a 360 degrés. Mais c'est aussi un champ
d'expérimentation passionnant.»

Liz Rosenthal considere qu'un réseau social en réalité virtuelle
comme VR Chat, qui permet de discuter avec les avatars des
réalisateurs des projets présentés a Venice VR Expanded et méme
de participer a des fétes (virtuelles et underground), offre un gros
potentiel pour des évenements tels que les festivals.



